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10.

11.

12.

Pas a pas / Patton suisse -Poule avec Magic Contest

| mporter | 6®preuve depuis |l e site de gestion de | a FI
(http://www.gestion.ffbridge.asso.fr/ ) en enregistrant le fichier dans Mes documents/Magic

Import.

Ouvrir Magic Contest et s®l ectionner | d8®preuve conce.l

Dans la fenétre FFB  vérifier les parameétres.

Créer la fenétre EQUIPE en cliquant sur ouvrir

Menu de | 6 ®pSaisieudesescores

Sélectionner le tour et la mi -temps.

| mpri mer | 6ordre des rencontres du tour dmprihees feui | |
etensélecti onnant FFB dans | a col onne de gauche puis | 6i mpress

le tour dans la fenétre suivante).
Entrée en lice des Bridgemate : "Créer les Données "

En patton suisse les rencontres du tour suivant se créent automatiqguement deés le dernier
score entré dans les BM.

|l mpri mer | e classement ° | 06issue du tour et | es posif
Envoyer | es r®sultats sur | a base FFB Ceerlexexpotsuant sul
(veérifier que Base et Envoi des résultats sur la base FFB soit bien cochés).

Revenir en 6 pour | e tour suivant e
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1- Export de la mise en place

Les ép reuves doivent impérativement étre importées de la base FFB. Pour cela il faut importer
le fichier a partir du site de gestion

Choix de la compétition

Enregistrer sous avec Internet Explorer le fichier dans

Mes documents/ Magic Import.

r ] | ~
Enregistrer sous &

A, A | A < < i +
)t) \ » CLAUDE » Mes documents Qﬂaglcln1p0l‘9_'| f|

Organiser * Mouveau dossier 42w @

Rechercher dans : Magic Import 0 |

% Eavoris Nom Meodifig

= Emplacements ré . Archives 27/02/2
& Téléchargements .. Archives 2011-2012 12/10/2
. Magic Files 3
. Magic Export

. FFBClubMet

. Magic Import

| Epreuve

. SkyDrive

[ Google Drive

4 Bibliothéques
@ Documents

[&] Images i o :
MNom du fichier \ 187655t > -

Type: ’Document texte v]
“ Cacher les dossiers ’( Enregistrer )] ’ Annuler ]
Une fois le fichier importé dans le répertoire Magic Import, | 6 ®p r eapparit ra
automatiquement | or s de | 6 o liexptorateur d'épreuvyes
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2- L'explorateur d'épreuves

On y trouve toutes les épreuves en ordre chronologique inverse (la plus récente en haut). Les
rense ignements disponibles pour chaque épreuve sont la date a laquelle elle est organisée, son
type (voir ci -dessous) et son nom complet.

L'épreuve que vous venez d'exporter apparait alors ici quand vous ouvrez Magic Contest :

E Explorateur d'épreuve |

Menu de [&preuve. .

e

Mouvells épreuve:  Paire... | Equipe...l Ind... | Spéoial...l Fermer

Trouver un

Date Type Mom de I'épreuve joueur...

16/03/2013 FFB 187666  Espérance /2 Finale de Comité Besangon - Séance 1

e

Fichier. .

Nouveautés

Newsflash

i

Pour ouvrir | ©eR pur & ligne correspbndante, puis sur ouvrir (ou double -cliquez
sur la ligne).
La fen°tre qfFB)veuspetmetr e'ac¢éder aux paramétrages initiaux del 6®pr.euve
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3- Lafenétre"FFB" (Paramétrage initial de I'épreuve)

a) Cette fenétre vo us permet  d'ajuster les paramétres de votre épreuv e
Lorsque vous ouvrez pour la premiére fois la fenétre FFB une fenétre pop -up sbéouvre

vous permettant de vérifier le mouvement et le nombre de tours.

Magic Contest France

Mombres d'équipes : 40
l % Mombre total de tours: 7
Mouvement : Suisse (1 ou 2 tours prédéterminées)

5i les paramétres sent erronés modifiez les
et refaites le serpentin,

Cliquez sur OK pour accéder a la fenétre FFB

Données épreuve/séance (187709) - 09 - 10/03/2013 Mixte /4 Excellence Finale de Comité A

Epreuve / Section Ourir

A (19) & Paramétres Fermer
Parficipants des stades précédents (pour repécher une équipe)
[

(_

Pl

Trouver
[
Menu
Paramétres Sélection
Naom de 'épreuve Mixte 4 Excellence Finale de Comité
Date (du) 08/03/2013
Date (au) 10/03/2013
Organisateur COMITE DE BOURGOGNE / FRAN
Type de marque Teams
Irnprimer comité ou club Non
Butler Non
+ Utiliser Bridgemate Non
+ Plusieurs éprelves sur le mérne serveur Non

e vous al

t dans <cette fen°tre qu
19 = nombre dé®qui pes) .

es
0 ®p r &Pow cela, sélectionnez la ligne A(19 ), (
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Données épreuve/séance (187709) - 09 - 10/03/2013 Mixte /4 Excellence Finale de Comité A

Epreuve I Section Quwrir

Woir

Mixte /4 Excellence Finale de Comité A

& Parametres Ferrmer

Parficipants des stades précédents (pour repécher une équipe)

 Joueurs 2-4 Changer

 Joueurs 4-6
Trouver

< Joueur 6-8

el

Menu

4.(19) - Paramétres Sé\%

Oui

Pl l& nambre d'éauipes est impair GANA sUr 2 tours
Nombre total de tours 7

Nombre de mi-ternps par tour 1

Nombre de donnes par mi-ternps

Chemin de fer

N

Mouvement : Sauf cas tr s particulier et uni gue me nst ave
Compétitions, vous nbdéavez pas ~ |le refaire
Vérifiez le nombre de tours, de donnes et de mi -temps par tour.

Vous ne devez pas modifier le nombre de tours sans aller simultanément le modifier sur la
base de gestion FFB.

Fédération Francaise de Bridge -7 -



b) Modification des équipes.

3 e — — T TR | W— -

Données épreuve/séance (189402) - 20 - 21/04/2013 Mixte /4 Honneur Finale Ligue 09 _‘ o -
Epreuve | Section e Ouviir
Mixte /4 Honneur Finale Lliue 09 or

© Paramétres Fermer
Participants des stades précédents (pour repécher une équipe)
& Joueurs 2-4 Changer
© Joueurs 4-6 ,
« Jousur 6-8
Menu...
A Sélection .
Equipe
1 2C F 1 LECLERC Suzy Joueur
2 Mme FIRER Lebold C Dietz F Guthleben M 2 FIRER Malou
3 BACONMNIER Moulin M Duperret C b 3 BACONNIER Roland Refaire les positions du Ler tour
4 Mme RUPP Stoquert A Giry A 33 4 RUPP Micheline Imprimer..
65 DEBIEF Demazure AM  BussonJ M Suagher F & DEBIEF Claude Base
6 Mme MALLAMAIRE Enret F Coupin M 3> 6  MALLAMAIRE Marlys
7 Mme KOCH Radiere A Micner A 3> 7 KOCH Agnes
&  SIMONIN Griess M R Mathias Kosma N =p> 5 SIMONIN Michel
9 BERTHET Jacquotte-LecC  Berthet M 33 9 BERTHET Jean Claude
10 Mme PFLETSCHINGER Klein R Mafziger A M b 10 PFLETSCHINGER Louisette
11 Mme WEILL Bisch C Huck M bt 11 WEILL Irene
12 Mme SIEBENALER Siebenaler C Cabiral A Cabirol 12 SIEBENALER Lorette
13 KLAJNERMAN Litaize C Collard | 2> 13 KLAJNERMAN Herve

‘ 14 DIDIER Krantz M Barrois A 5> 14 DIDIER Jean Louis

‘ 15 Mme GRES VandermarcgC  GresC Seqguret B 15 GRES Martine
16 FACCHI Andrew A Kittel F b 16 FACCHI Lucien
17 GODON Jeandeau A Canteri M 33 17 GODON Christian
18 Mme BARBIER Gille P Hohler E Hohler 18 BARBIER Anne

Ici, avec Menu, équipe vous pouvez supprimer une équipe.

Utilisez " Nouvelle " pour ajouter une équipe " seulement lors d'un premier tour.
Participants des stades précédents (pour repécher une équipe) doit étre impérativement utilisé
pour repécher une € quipe éliminée lors du tour précédent.

Pour ajouter, supprimer ou remplacer un joueur cliguez sur Menu puis sur joueur et sur
| 6action d®sir ®e

‘ RS LWL -1 | W)

Menu. ..

Bl iR Equipe
ﬂ Remplacer Mme LAUFER Monique Joueur »
Remplacer Mme VIVES Catherine

Refaire les positions du ler tour

rge .
Suill Remplacer Mme CLEMENT Muriel Refaire les positions du Ler tour (épreuve mixte)

Remplacer Mme GAVIARD Daniele

4N

ol Remplacer Mile SAUVAGE Valerie [z
an Remplacer Mile MAAREK Claire

e Nouveau

ker

ag 1. Supprimer Mme LAUFER Monique

ute 2. Supprimer Mme VIVES Catherine

3. Supprimer Mme CLEMEMNT Muriel
4. Supprimer Mme GAVIARD Daniele
5. Supprimer Mile SAUVAGE Valerie
6. Supprimer Mile MAAREK Claire

Fédération Francaise de Bridge -8-



Saisissez le n°® de licence ou tout ou partie du nom et du prénom en séparant les 2 items par

une virgule , [duponjea] , Magic Contest vous propose alors la liste des joueurs
correspondant s aux critéres.

—
Trouver un joueur o ——-—“P —— — ]
Trouver le n® FFE ou le nom d'un joueur oK
dupon. jea Nouveau... Modifier
Annuler

I™ Chercher seulement dans la mise en place {au lieu du fichier des membres)

n® FFE Marm Statut Comité [

I aude DUPONT 34
00831348 Jean Louis DUPONT 26 53
00634411 Jean Paul DUPCNT 35 50
04156065 Jean Paul DUPCONT 36 34
02395384 Jean Pierre DUPONT - 30
02592328 Jean Pierre DUPONT 51 22
00106171 Mrne Jeanne DUPONT 27 58
00038100 Mme Jeannine DUPCNT 27 68

Sivous cherchez un nom, vous devez le faire dans le format suivant: "Mom, Prénom”. Wous devez obligatoirement saisir la :
virgule.

“ous n'avez pas besoin de saisir toutes les lettres des noms. Sivous saisissez "bre.to", vous trouverez tous les joueurs dont
le nom commence par "bre" et dont le prénom commence par "to".

Saisie des joueurs étrangers (uniquerment pour les festivals) : saisir I'Y souhaité (20, 34, 42, 50, 72, 88 ou 99 (=100)) et
cliquez sur "nouveau”. Saisissez les noms. prénoms et genre du joueur puis cliguez sur OK et encore sur OK,

Fédération Francaise de Bridge -9 -



¢) Impression

Mise en Place

Cliquez sur Apercu/lmprimer pour imprimer la mise en place.

&, Imprimer

Type dimpression
Team report

Mise en place
Fréquences et score
Résultat final
Mellleur score surla
Wehsite

—Taille du texte (41—

Nom dimpression

Liste des participants par équipe (I, PP, PE]
Feuille de marque
Baréme Pv

Ordre re t our un tour
Feuille de match
Mormbre de donnes

Classement et résultat des matchs

Résultat final avec nom des jousurs

Résultat final avec tous les résultats

Résultat final avec tous les résultats et bonus
Feuille de route

Homologation

Imprirner...
Apercu
Website...

Ferrmer

LI}

o B0 & 80
=100
c 120 © 140 Langue
c170 200 IFran(;ais <
€ 260 © 300 > : _ Menu_des
| ey et Mouvel &tat. . Parametres | impressions...
Passez par " Apercu" , Renseignez le tour, etcliquezsur " Terminer ".

— Donne ou tour

' Imprimer les donnes ou les tours numéno: u

" Imprimer toutes les donnes

Donne, tour et message

™ Imprimer tous les tours

Parcourr...

— Messaae (51 est saisi, ce message est imprimé juste en dessous du titre)

Parcourr...

[

Fréquences et scores: Ordre rencontres pour un tour

Saisir le(s) numéno(s) de la donne que vous voulez imprimer. Séparer les par une
virgule (1,2,3). Vous pouvez aussi saisir un intervalle [1-3) ou une combinaison des
detn (1,3-5.9). 5i vous voulez imprimer des tours complets vous devez faire précéder
le numéro de tour par un slash (1 ou /2-4,/8-79) ou une combinaison (2,1 imprime le
tour 2 et la donne 1).

Fédération Francaise de Bridge

< Précédent Termniner | Annuler I

- 10 -



Vous pouvez alors cliquer sur :

Et Imprimez la mise en place correspondante.

Mixte /4 Honneur Finale Ligue 09
20 -21/04/2013

Tour 1

Receveur

Mme LECLERC
BACONNIER

DEBIEF

Mme PFLETSCHINGER
Mme SIEBENALER
FACCHI

Mme BARBIER

Mme MALLAMAIRE
BERTHET
KLAJNERMAN

Cherir

\oooqoxul-b-wwr—ag

—_
o

Fédération Francaise de Bridge
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Visiteur

> Mme FIRER
. Mme RUPP
;- Mme KOCH

SIMONIN

s DIDIER
+ Mme GRES
s+ GODON

pour aller dans la fenétre

" Equipe "



4 - La fenétre

" Equipe "

Vous arrivez ici :

(Traitement de

| 6®preuve)

E EQUIPE.. 20 - 21/04/2013 Mixte /4 Honneur Finale Ligue 09 (Magic Contest France - Version 4.6.3.3)

) el

Epebie Quitter
Menu de 'épreuve. .. Explorateur d'épreuve ;
[mprirmer...
FENETRE EQUIPE - TOUR 11
Scorer en incluant les tours: Tous les tours r Trouver un
» e 09 joueur...
Saisir les noms »
peifrertesdgnnees...
egment, Suisse (prédéterminge)
Fisrtetire=Up (diignes jouées)
Créer les exports...
Parameétres de la séanc »
Diagramme des donnes
Suisse
Multi-séances Base
Bridgemate
Mouvernent. .
Explorateur d'épreuve _—

_ Ouvrie Licence
Cliq Envoyer vers sultats ou les noms.

. Sauvegarde ) ) Profil utilisateur
Clig er une nouvelle épreuve ou pour ouyrir une | EEE—
ang  Options par défaut U copier une épreuve sur disquette ou

P P 4 Nouveautés
sup Aide
\ Newsflash
Cliquezsur Menu de | 6 ®uuis®uw Basi rl es scores
=] (SRS
—-_— .
Menu de 'épreuve... | Menu des scores.. | Fermer |
core | [ Table [Re | Vi - 2 3[4 IMP_+- PV # amuer_|
> Tour 1 1 2 || - - A A A A Imprimer |
- 2 34 | — ] —
P Trouyer un
3 5 6 - - - - - - - joueur...
Table. . 4 T 8 — — _— — — — —
Reste & saisir
_— 5 1019 |—| — | — — || = |=|| [Fablecqupe =
| —_ I 1T 12
6 |1 12 > o4
2 7 14 [ 13 || — | — S R o
4 78 B
8 [16[ 16 [—| — [ — e el I e A 2
9 18 | 17 |—| -— — I 6 1112
7 1413
g 1816 -

Suivant

Précédent |

M Projecteur

Fédération Francaise de Bridge
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{ Il faut alors sélectionner le tour et le segment en cours ]

Pour cela, | e segment ( et/oula mi -temps ) sélectionné est encadré par les signes >
et < et doit étre en rouge.

=T EEES

Menu de I'épreuve. . ‘ Menu des scores... Fermer
| | Table | Re Vi )2 34 IMP +- PV #
> Tour.. 1 2 |- - N A S A Inprimer ..
4 || - T — ] =
ey e ey e |
8 L

Reste & saisir

Table Equipe » Equipe =~

O ~NOORAWN
—_
o
e}
|
i
i
1
i
|
i
i
|
i
i
|
i
i
1
i
i
|
i
i

[ — M 12 =) = - — = == [ 2
2 14 | 13 |—| + | — e || = =] ]z se
16 | 15 |—| 4= | — O = = [
18 | 17 || -}- -— I U . 6 11-12
7 14-13
3 16-15

Suivant

Précéden

W Projecteur

Ceci ne suffit pas I |l faut aussi :
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a) Laf enétre des scores :

. === )
Menu de I'epreuve | Menu des scores ‘ Mi-temQ§1 Mi-temosZ Fermer
| | Table |Re Vi >-CBB 2 (34 IMP +- PV #
> Tour 1 1 2 || - A N R R S I A Imprimer
e | 2 I e e el e e el el e -
3 [5]6 || — | — =] T
4 170 g - - - T - - - - Reste a saisir
Tour 1 g 11 12 - - - E—— - - - - '1I'able .‘E_q;‘pe =
2 7 14|13 — | — FHd — || — ][] [ =
8 16 15 |— — [ — H- — = — |- | &
9 18 [ A7 || = | === b == =] = =]
8 1615 -~
Suivant
Précédent | ¥ Projecteur
Table :le numéro de la table
Ré: I e num®ro de | 6®qui pe receveuse
Vi : l e num®ro de | 6®qui pe Vvisiteuse
C-0O (= carry -over) : permet de saisir un carry -over pour une des deux équipes en Imps sous
la forme Imps A-Imps B.0-5 attri bue 5 I mps ~ | -6 @gihuerp2impdiasi t euse
| 6®qui pe Receveuse.
Rappel :les pénalités se saisissent en PV (dans la colonne +/ -).
-:Lami -temps s®l ectionn®e. Cbest dans | a case ~ 106in
lali gne correspond ° Il a table qudil f-desstus)sai sir | e score
(2) : permet éventuellement de faire jouer des prolongations.
IMP : cumul des Imps desmi  -temps
+/ - : pour saisir les pénalités en PV -05--1 attribue 0,5 PVéqupe Rp&IAEV i t ®
de p®nalit® " | 6®qui pe Vi
PV : le résultat en PV, calculé en fonction des résultats saisis.
# :indique le nombre de donnes déja comparées
Arbitrages  / Pénalités
Placez le curseur dans la colonne +/ -. Entrez les ajustements (= pé nalité ou bonus) pour les
deux équipes en utilisant le méme format que pour la saisie des Imps (voir ci -dessus). Cela
signifie que lesigne 7T ( moi ns) est wutilis® " |l a fois pour s®parer
et de | 6®qui pe vi si treaurmmbreenégatifi 8iwvaus aitribukz agxudeux équipes
une pénalité de 1PV la saisie est :-1--1[Entrée] .( Pas dbébespace dans | a saisie
1PV de p®nalit® uniquement :@oel[Entréep ®qui pe vVvisiteuse
Les décimales sont autorisées : 1 PV de pénali té partagé entre les deux équipes donne -0,5--

0,5[Entrée].

Fédération Francaise de Bridge - 14 -



b) Lancement des Bridgemate

Cliguezsur Menu de | 0 ®guis=uu Créerles Données

Menu de 'épreuve. ‘ Menu des scores ‘ Fermer

| [ Table [Re oXe PV [#

2 J — — |
L Y e I N e —
g 4 7 8 || - — S Reste & saisir

ot 5 1019 |—| — | — Wl
6 " 12 |—| — | — — = [ =
| 7 [14]13 - — | — — 1| [ &
8 16 | 15 |—| — | — — =l kI3
9 18 | 17 |—| — - e |- 6 11-12
7 1413
3 16-16
Précédent ‘ " Projecteur
A chaque tour __, cette fenétre va s'ouvrir : Vous avez _ces 3 choses a vérifier !

Créer les données...

1
=l | ToOUr e COUF@ oK

Nombre de donnes par mi-ternps © 10

# Erifiez que Bridgemate Control 3 &té fermé
vant de continuer

Saisir le numéro de la premiére donne

—( )

1) Touren cours : Vérifiez plut6t deux fois qu'une que vous étes dans le bon tour et la bonne
mi-temps (Bouton rouge, voir plus  haut) .

2) Bridgemate Control a été fermé :Important.  (Sinon vous aurez des messages
d'avertissement ): Annulez, fermez BMControl etrecom mencez.
Nota : en Poule, BMControl ne se ferme pas automatiquement a chaque tour.

3) Numéro de la premiére donne : Egalement trés important pour éviter de recommencer.

a) Vous avez des séries de donnes ayant toutes la méme numérotation :

Indiquez au prog ramme le numéro de la premiere donne.

Attention : au 2° tour (ici match de 10 donnes) il vous proposera 11. Remettez 1.
Il s'en souviendra jusqu'a la fin (1ére donne =1 pour toute I'épreuve) .

Et surtout, les BM considéreront | e tour comme terminé.

b) Vou s avez des séries avec des numérotations différentes :

Ind iquez au programme le numéro de donne le plus élevé précédé du signe i (moins)
Par exemple : - 32. Etvalidez en cliquant sur OK. Les numéros de 1 a 32 seront acceptés
dans les BM. Inconvénient: Ici  les BM attendront en vain la donne 11.

Ceci n'empéche ra pas les joueurs (via le bouton "Scores" de la BM, de vérifier qu'ils ont
bien entré 10 scores) . BMControl ne se ferme ra pas automatiquement a chaque tour.

Donc fermez le dés que tous les matchs du to ur sont finis, avant que le tour suivant  soit
créé en Suisse. ( Voir $ e).
Au tour suivant, lorsque vous aurez créé les données, les BM se remettront & jour quand

les joueurs cliqueront sur OK pour entrer leurs numéros de licence.

c) En cas de Gana, (ex match de 10 donnes) , il vous proposera : 1,11,21

Fédération Francaise de Bridge - 15 -



Si vous répondez "OUI",

Acceptez si vous avez ces numéros de donnes dans le Gana, sinon, par exemple 3 séries
de donnes de 1 a 10, vous taperez : "1,1 , 1" (Des virgules, pas des points ). Il s'en
souviendra au 2° tour du Gana.
, Créer les données... ‘ B3 |
Vous avez donc appuyé sur OK.
Touren cou
D —F b
Nombre de donnes par mi-ternps @ 10 Arruler |
verifiez que Bridgemate Cantrol 2 &8 fermd
avant de continuer
Saisir le numéro de 3 premisre donne
|1
En fonction de la vitesse de votre PC, des fenétres vont s'ouvrir et se fermer plus ou

moins vite. La fenétre PAIRE (type BUT B dans lI'explorateur
automatiqguement. Elle servira lors  de l'attribut
sa modification. Voir : f) Corrections

) devrait se fermer
ion d'un score particulier (Loi 12 C), ou de

Soyez patients | Attendez que la fenétre BMControl soit ouverte :

v weeisperee
| i crenrcain
phiiatis

St [ T | g

ssssesessssesssses

e cutlpE s B it

Puis celle -ci :

Magic Contest France

l La base de donnée a été créée avec succes,

Voulez vous importer les noms ?

Eed

Il n'est pas possible d'importer les noms avant que les
Bridgemates de toutes |es tables ne soient activés et que les
joueurs aient saisi leur numeére de licence,

1l est recommandé d'attendre quelques minutes jusqu'a ce que
tous les joueurs saisissent leur numéro de licence, Yous
pouvez laissez cette fenétre ouverte et cliquer sur Oui plus
tard.

Si vous devez faire quelque chose d'autre dans Magic Contest
vous pouvez cliquer sur Non. Vous pourrez importer
manuellement les noms ultérieurement par Menu de I'épreuve-
Bridgemate-Import des noms.

ne fermez pas |l a fen°tre qui

Osi 6not uRvgrrea | ai vt a@n 1

line-up . Cel a vous ®vi

tera | es

Vous pouvez aussi cliquer sur "NON" et importer le line

auront entré leurs numeros.

Fédération Francaise de Bridge
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Vous aurez aussi ces deux fen  étres :

Magic Contest France

i La baze de donnée a été créée avec succes,

Youlez-vous importer les résultats 7

Cui Man

Répondre "OUI" permet simplement de commencer a importer les données

.i Il n'y a aucun nouveau score dans Bridgemate.

Voulez-vous importer automatiquement les scores toutes les
15 secondes 7

WVous devriez vérifier que vous utilisez la bonne base de
données Bridgemate,

Baze de données:
interclubsdivision2finaledecomitdijon-2-1-187726.bws

Répertoire :
CihUsershutilisateur\Documents\Magic Import

—

Et c eci revient a cocher la case "Bridgemate"

1 £ QU 1P . Saiar e scores - GUUS/2013 itercto: Do 2 Pl e Camité Dy Magie ContestFance - Verson A7) Sl iola &
Menu de'éprauve | Menu des scores ‘ Importation des scores de Bridgemate Fermer
Modifier i
i = I
> Tor. | [ Table |Re Vi G- 2)3] IMP_[+/-[ P} imprimer. |
1 LA O I e s i el Trouver un
2 2 18 |- —_— ] = |- - jouewr...
e | 3 15| 3 || — | — || = resteasasr
) 4 4 | 16 |-=-| === feefme| == [--=| - [TebleEqupe -
IS
! ) 13 [ 5 |==| == Pt = |==| = |2 2
3 168
6 | 6 |14 || = b — || = [F =E .
7 127 |—=| — I <= = 2 [ s
6 614
8 B |10 |—] — b4 — |—| A4 |7 127
9 9 11 |—-- R O O D - |8 &1
Suivant
Précédent | ‘ ol T Projecteur
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¢) Saisie du line -up

Ce qui suit ne vous dispense pas de vérifier visuellement la bonne orientation des équipes,
mais cette procédure est indispensable pour impor ter les donnes réellement jouées.

Cliquez sur « importer » pour importer les numéros de licence saisis par les joueurs.
Recommencez au besoiné

2 EQUIPE ... Saisir le tine-up - 05 - 04/09/2010 Interclubs finale nationale septembre Q10CLUB1 2009/2010 (Magic Contest France - Versi... g

Tour Table / Equipe Liste TR
11 11 ZIMMERMANN Ajouter substituer au line-up
2 QUANTIN 1 00397085  Dechelette Nicolas Te—
203 CRONIER Desfontaines Guy
4 METER Cmmbesmre Francois
3 5 BANES Piedra Fermando WAL U
8 Ca 5 (2286147  Caponi Claudio Joueur...
4 7 UERAN 6 03080439  Abouchanab Bachar
8 DENY
5 9 SARGOS
10 SALLIERE
6 N SALEY

12 SEGUINEAU

714 BRETAGNE Nouveau
13

MIMHAUSER
8 16 FROUEIN
16 ORMAN .
9 } EIE?]AHZELETFE Ajouter un Si le bouton "Importer"
10 2 ODARD Jouewr dulne-up _ Saisinoire est grisé, décochez la
19 CHASSAGNE de miternps h " ..
I RUNET case " Saisir nombre de
ERBROUCK H n
12 @AMS Line-up > mi -temps
23 FOLLET Salle ouvert  E 100382
o] 004 estontaines Guy
Salle fermée N 00397085 Dechelette Nicolas
S 00405458  Desfontaines Guy
‘ | ‘ ‘ Effacer le Ime—up‘ Effacer tous... ‘
La premi re chose © faire est de v®rifier | 6gauchent ati o
du nom du capitaine signale soit un joueur nhamp a rptaess | écbgnei pe
inversion des paires des deux équipes , Soit des paires qui sont installées a la

mauvaise table.

L e s n o mschest@lan$ |& fenétre si les numéros de licence saisi s sont corrects.
Si le joueur a mal saisi le n° de licence ,ce dernier sbéaffiche et en | e com
joueurs de | 6®qui pe on retrouve | e joueur assi s, il S L

le joueur concerné.

Dans la 3 °™ colonne a pparait un chiffre indiquant le nombre de joueurs saisis si le line -up de

| 6®qui pe est incormpleéibunay arauvtun -ypuesitr . c &mpll et |iiln
riendansla3 °™ colonne.

Quand tout est bon, il ne doit plus y avoir ni chiffr es, ni croix, ni numéros devant les noms des

équipes.
NOTA : Alafin de I'épreuve, avant d'exporter le dernier tour, il est bon de vérifier par

"Imprimer/FFB/Nombre de donnes", que tous les line -up ont été importés et que le nombre de
donnes jouées est ¢ orrect a chaque tour.
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d) Impressions

A tout moment , depuis n'importe quel écran,

Toute impression

se fait par le Bouton Imprimer

42 Imprimer

?

Type dimpression Mom d'impression

Liste des participants par équipe (IV. PP, PE}
Feuille de marque
Bareme Pv

Fréquences et scare

Résultat final Fauil
Meilleur score surla: Wornbre de donnes
Website Classement et résultat des matchs

Résultat final avec nom des jousurs

Résultat final avec tous les résultats

Résultat final avec tous les résultats et bonus
Feuille de route

Hamologation

Taille du texte (2a)
c B0 & 80
100

c 120 © 140

C 170 £ 200
© 260« 800

Imprimer.
Apercu
Website...

Fermer

Langue

Frangais =

Menu des
impressions

U}

La plupart des impressions utiles sont regroupées dans la sous

(ordre de s rencontres, feuilles de matches, feuilles de marque, etc.) il faut renseigner le tour
souhaité.

Impressions disponibles dans la fenétre FFB & ce jour

Fédération Francaise de Bridge

Liste des participants par équipe (IV, PP et PE)
Feuille de marque

Ordre rencontres pour un tour

Feuille de match

Nombre de donnes (jouées)

Classement et résultat des matches

Résultat final avec nom des joueurs

Résultat final avec tous les résultats
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